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PREPAREZ-VOUS

PO AVENTURE

Cet accessoire pour DUNGEONS & DRAGONS™ vous propose la feuille de
personnage officielle du jeu de réle D&D?®, parfaitement adaptée pour
des personnages de toute classe des niveaux 1 a 30.

Vous y trouverez également 64 cartes thématiques vierges pour tenir le
compte de vos pouvoirs d'attaque, pouvoirs utilitaires et objets magiques,
ce qui vous permettra d’accélérer le rythme des rencontres et de réduire
les consultations de régles pendant la partie.

En bonus ! La version « cinémascope » de la feuille de personnage
officielle. Celle-ci réorganise les informations en les présentant sur un

néCUPéRAT‘QNS . for,mat horizontal qui encombre moins la table de jeu — vous savez, ce
LEUR DE RECUP RECUP/J précieux territoire que votre MD voudrait bien pouvoir utiliser pour

disposer les pieces de donjon suivantes.

Le tout, inséré dans une superbe chemise illustrée, vous permettra de
conserver votre feuille de personnage ainsi que les notes, indices et in-
formations que vous rassemblerez lors de vos aventures.

Ce kit est compatible avec les produits de référence
de la 4¢ édition de DunGEONS & DRAGONS :

Manuel des Joueurs® Guide du Maitre®

Bestiaire Fantastique™ Jeu de figurines D&D®
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